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1 Informacion

1.1 Copyright statement

This document may be distributed freely as a whole in any form and free of charge. Parts of this document may be
distributed, provided that this copyright message is included and the reader is informed that this is not the full HOWTO
document. Furthermore , there is to be a pointer as to where the full document can be obtained. Specifically, it may be
included in commercial distributions, without prior consent. However, | would like to be informed of such usage.

This HOWTO may be translated into any language, whatsoever, provided that you leave this copyright statement and
the disclaimer intact, and that a notice is appended stating who translated the document.

1.2 DISCLAIMER

While | have tried to include the most correct and up-to-date information available, | cannot guarantee that usage of
the information in this document does not result in loss of data. | provide NO WARRANTY about the information in
this HOWTO and | cannot be made liable for any consequences for any damage resulting from using information in
this HOWTO.

2 Introduccion

2.1 Sobre este Documento

Este COMO intenta aclarar algunas de las confusiones altesar, el gran programa de Michael O'Reilly que
permite multiplexar tuihea serie y establecer una corexde red. De principio a fin, los documentos que vienen
con elterm son bastante buenos, y este COMO no pretende reemplazarlos. Ladntdaa@ste documento es dar
una idea de fondo debmo trabaja eterm y detallar los pasos para conseguir algunos de los servicios deagd m
comunes trabajando bajerm . Se debe hacer hinc&pen que este documento no cubre todo lo que se debe saber
sobre elterm . Desps de leerlo, deb&m leerse lamanpagesobreterm , ya queéstas incluyen informatn que

no se encuentra agqu

2.2 ¢Qle es elTERM?

term es un programa, escrito por Michael O’Reillyjchael@iinet.com.au , que corre sobre unénka serie

para permitir a conexiones(rttiples operar de forma concurrente —es decir, puedes estar recibiendo un fichero con tu
moddem mientras trabajas en un sistema remoto (distinto)— @stider la misma coneéxi mbdem. Elterm también

se puede usar para abrir ventanas de cliente X sobre una goresdie. Por medio de las utilidadisdir vy
tupredir  de las versione2.0.x y superiores determ , éste puede proporcionar muchos de los servicios de
red “tradicionales’mail, news, ftp, telnet, xarchie , etc. En esencigerm es muy parecido a otros
protocolos serie com8LIP o PPP. La ventaja déerm es que puede correr enteramente desde el espacio de usuario,
sin requerir soporte del kernel ni del sistema o administradores de red.

A diferencia deSLIP o PPP, tu maquina no llega a tener su propia diréxciP. Todo el tafico debet ir dirigido al
host remoto, y sérredirigido a tu raquina mediant# ERM
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3 Como funciona el TERM

Antes de experimentar cdarm es altamente aconsejable leer primero est&wapcompleto y el ficherdNSTA-
LLATION que viene con el paquete. Tarahiconviene echar una ojeada a lagipas de manual dmecheck
(term)test y term . Esto te ayuddr a trabajar ras facil y mas @apido.

3.1 Nomenclatura

Asumo que ests llamando a un sistema a tegvde al@n tipo de servidor de terminal. Utilizo logrminos“local”
y “remoto” para referirme a los sistemas conectados en casa y en la red respectivamente (a no ser que los use para
referirme a alguna otra cosa :-).

term proporciona a la @quina local, que no tiene conéride red, pero que éstonectada por unaka serie a una
magquina remota, la cual a su vez&sbnectada a una red, servicios de red. Observeéme ana naquina con una
conexbn de red “tradicional” proporciona estos servicios.

Primero el usuario invoca un programa, cateloet  oftp , que requiere un servicio de red. Lo que estos programas
hacen es hacer una llamada del sistema solicitando servicios de red. El sistema operativo obtiene entonces estos
servicios a tra@s de su interface de red (por ejemplo, manda y recibe paquetes sobre la ethernet).

SLIP y PPPhacen exactamente esto, convirtienddnaa nbdem en un interface de red, lo cual en principio no es
diferente de una ethernet. La pegaaest que estos protocolos hacen de &jmina conectada porddem parte de la

red, justo como cualquier otraaguina. Esto exige toda la tarea administrativa asociada al hecho de ser un nodo de la
red (mas din, ya que el enlace @dem tamkin hay que administrarlo).

En ausencia de una conéride red com&LIP o PPP, ;g€ es lo que se hacipicamente?. Bien, llamas a tuauina
conectada a la red, lees tu correo, tus news, etc, si necesitas un fichero, primero te lo transfieagsiadaremota y
entonces te lo emas a la mquina local usando &krmit o algin otro programa de comunicaciones.

Esto es una pena, especialmente porque en realidagsedes hacer que una cosa use el enldmem a la vez. La
idea que hay dedis delterm es kasicamente automatizarmyultiplexareste proceso. Eerm se invoca en ambas
maquinas, local y remota, y los dos procesos se comunican épioels inea nbdem. Cuando necesitas un servicio
de red, haces una solicitudddemordelterm local, el cual transmite la petimn aldaemordelterm en la naquina
remota (conectada a la red). El resultado se devuelve éstde/lainea nbdem.

Para ser s precisos, pongamos que quieres conseguir un ficherftppor Primero necesitas una versideftp
gue pueda hablar caerm . Invocastermftp como lo haces con uftp normal, pongamo¥ermftp net-
host.gov’ , pero esta verén especial hace su solicitud de red al daemortateh local en vez de al kernel. El
term local transfiere esta petan, a traeés de lainea del nddem, alterm remoto, el cual establece una cortexi
connethost.gov , y transmite los datos de vuelta sobre el enlaée@m.

term es lo suficientemente listo como para tener muchas cosas diferentes funcionando a la vez, por lo que puedes
tener varias sesiones de red distintas usando el mismo entatsanmpor ejemplo puedes estar dentro de oiguma
lejana vatermtelnet  mientras contifia la transferencia détrmftp

Si esto es demasiado abstracto (0 engorroso) no te preocupes; la inforinagortante que hay que extraer de esta
seccon es que hayos copiagielterm corriendo, una a cada lado del enlacgdam.

4 Poniendo a punto las cosas.

4.1 Queé necesitas tener de antemano.

Antes de comenzar a construir y usaif BRMdebes asegurarte de que tienes incluido el sof@®/IPen el kernel.
Ademas, asegrate de que estactivo el interfacéoopbackde TCP/IP. Siéste es tu caso, puedes seguir con el resto de
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esta secd@in.

4.2 Explicacibn de conceptos.

En las versiones nuevas defrm han aparecido dos conceptos nuevos. Estos dos conceptos se explican en los
siguientes apartados.

4.2.1 “Sharing” (comparticion).

A partir de la versdn 1.16 aparece el concepto de compartir la cdreXERMcon otros usuarios. Esto significa que
cuando habilitas la caractstica“shared” (compartida), ras gente podrusar la misma conexi TERMque ti ests
usando, es decir, cuando &strabajando en tu @quina remota a tré@s de tu conekin TERM(has usaddrsh en

tu maquina local para acceder, por ejemplo) otra persona eratuima local podr usar la misma conedm TERM

al mismo tiempo para transmitir un fichero cibm a su cuenta en tu &guina local desde uitp site de cualquier
lugar del mundo.

Cuando deshabilitas la caradstica“shared” (compartida) (o sea, ejecutaERMen modo privado)ity solo i (sin
contar aroot :-) puede usar la conedin TERM

Por supuesto,&do necesitas instalar éshared” TERMen el extremo en el que quieres permitir a la gente usar la
misma conexXin TERMque ti esés usando. Agjue, si otra gente tiene cuenta en taquina local y quieren usarlo
desde algn lugar de tu red remota habilitas la caraistiicta shared en el extremo remoto de tu coeXERMDe esta
forma toda esta gente puede acceder adguima a la vez compartiendo la misma cobexiERMentre §y contigo
mismo. (NOTA: el primer ejemplo necesitaba habilitar la caréstien shared en el extremo local de la cobaxi
TERM.

NOTA para la instalacion comoroot :

Cuando instalaSERMcomoroot , primero debes crear un grup&RMantes de compilar) sin miembrogiaaliendo
la siguienteinea en‘etc/group

term::16:root

o cualquier otrd51D no usado en lugar del 16 &ste ya esten uso.

Despes de compilar e instalar colocalERMy sus clientes ébGID term

chgrp term <cliente_term>
chmod g+s <cliente_term>

Tambien cualquier programa que hagas utilizable T&RMdebe tener SGIDDERM

4.2.2 “Full TERM networking” (conexion de red completamente TERM)

A partir de laver$in2.0.0 deTERMse usa el conceptall TERM networkingconexbn de red totalmente TERM).
Cuando tulnica conexdn con el mundo exterior es una cor@xir ERM tienes una redull TERM (completamente
TERM) y debetas compilar elTERMcon full TERMnetworking. En este caso se ha puesto un fichero llamado
termnet en el directorio compartido. Esto dicel&RMque tulnica conexan con el exterior es a trag delTERM

Cuando tamléin tienes algn otro tipo de cone®in de red adeas de los programas (pasadoBERM de la conexdn
TERM primero intenta que realicen su trabajo usando esta otra émneSiiésta falla entonces se invocal®@RMy se
intenta realizar el trabajo a tras de la conekin TERM Para aclarar esto, ahora se da un ejemplo en el que el se usa
telnet  hecho utilizable eTERMEstetelnet  debefta funcionar con y siTERM
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telnet localhost
no usa elTERMpara conectar, pero
telnet zeus.cs.kun.nl

usaé el TERMsOIo si no tienes otro tipo de conéxi de red.

El full TERM networking tamb&n implica el mentir sobre el nombre del host local, diciendo que es el host remoto en
su lugar. Aderas, provoca qubind (0) actie siempre en el host remoto. En esencia hace que muchos programas
puedan usarse sin ir a tiégvdelTERMmientras eTERMes# corriendo. Desafortunadamente, la méyde programas

y demoniosUDPno funcionaéan conTERMsin estos inémodos trucos.

4.3 Compilacion del TERM

Si tienes suerte est@l® debe implicar umake. Sin embargo, lo r&s probable es que necesites hacags.nbebido a
nuevas opciones en las versiones nueva3 BBMsharing , configure ) ahora es un poco&s complicado crear
el ejecutable deTERMHoy en da pueden seguirse un par de caminos para obtener el ejecutable.

Para cubrir todos los caminos a seguir con los que puede construir&Rkélvamos a dividir esta sed@r en tres
partes:

1. Construir elTERMhasta la vergin 1.15

2. Construir elTERMversiones 1.16 hasta 1.19

3. Construir elTERMversiones 2.0.0 y superiores

4.3.1 Construir elterm hasta la versbn 1.15

Para estas versiones defm , la compilacon no debdr implicar ejecutar i@s que estos comandos

make DO-=install OS-type
make installman

Encontraas elterm , sus clientes y lasgginas de manuah{an) comodamente construidas e instaladas y listas para
usar despés de esto.

Ademas, necesita@is crear un directori®#HOME/term. Este directorio lo usarelterm para buscar su fichero
termrc

La Ginica cosa que puedes querer hacer es cambiar algunos de los patikakefi¢ , o cambiar alguna opan del
compilador.

4.3.2 Construir elterm , versiones 1.16 hasta 1.19
Para construir elerm ahora puedes elegir una de las siguientes formas:
1. Como un usuario normal, construirterm en modo privado

2. Como un usuario normal, construirterm en modo shared

3. Comoroot , construir eterm en modo privado
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4. Comoroot , construir eterm en modo shared
Abajo se explicaa d®mo habilitar/deshabilitar la opimn shared durante la compiladin delterm

1. Eres un usuario normal (sin accesordet ) y NO quieres COMPARTIR (SHARE) la conéiterm con
otros usuarios.

Como usuario que no quiere compartir la codextierm con otros usuarios debias hacer lo siguiente para
construir eterm :

make DOs=install OS-type
make installman
Despues de esto, gébrm , sus clientes y lasgginas de manual €st generados e instalados.

Ademas, necesitas crear un directorisBHOME/term . Este directorio lo usarelterm para buscar su fichero
termrc

La Gnica cosa que puedes querer hacer es cambiar algunos de los patHdakefde o cambiar algn
paametro del compilador.

2. Eres un usuario normal (sin accesadet )y Sl quieres COMPARTIR (SHARE) la conétiterm con otros
usuarios.
Como usuario que quiere compartir la cordexierm con otros usuarios delias hacer lo siguiente para cons-
truir el term :

make DO-=installshare USERSHARE=$HOME/term OS-type
make installman
Despies de esto, germ , sus clientes y lasgginas de manual estar compiladas e instaladas.
Ademas, tendas un directoriddHOME/term (por defecto) con permisadrwxrwxr-x . En este directorio
encontraas al menos eocketusado por eferm para sus conexionesr{p/private/socket= ).
3. Eresroot y NO quieres COMPARTIR (SHARE) la conétiterm con otros usuarios.
Comoroot que no quiere compartir la conéxiterm con otros usuarios deties hacer lo siguiente para

construir elterm :

make DO-=install OS-type
make installman

Despwes de esto, ébrm , sus clientes y lasgginas de manual eséar compiladas e instaladas.

Ademas, tendas un directorio llamaddusr/local/lib/term (por defecto) con permisodrwxr-
xr-x . En este directorio enconté&s al menos ekocketusado por elterm para sus conexiones
(tmp/private/socket= ).

4. Eresroot y quieres COMPARTIR (SHARE) la conédterm .
Primero, asegrate de haber 1do la secdn sobre “sharing” anterior.
Comoroot que quiere compartir la conénterm debefas hacer lo siguiente:
make DO-=installshare OS-type
make installman
Despues de esto, derm , sus clientes y lasgginas de manual estar compiladas e instaladas.

Ademas, tendas un directorio llamadgtusr/local/lib/term (por defecto) con permisafrwxrwxr-
x. En este directorio encontés al menos elsocket usado por elterm para sus conexiones
(tmp/private/socket= ).
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4.3.3 Construir el TERMversiones?2.0.0 y superiores

Primero asegrate de haber ido la secdn sobre “full term networking” de arriba.

Para las versiones derm 2.0.0 vy superiores hay muchas formas de generar el binarited®l y los clientes.
Todo esto puede hacerse tanto pmt como por un usuario cualquiera:

1. Generar eterm en modo privado sin full term networking

2. Generar eterm en modo privado con full term networking

3. Generar eterm en modo shared sin full term networking

4. Generar eterm en modo shared con full term networking
En estas versiones derm ha aparecido una nueva forma de compilar, usando el smwigigure . Cuando se
ejecutaconfigure  éste chequea en que sistema operativsasatando de instalar &rm , si el directorio origen

esh disponible o no, y si hay puesta alguna épeuntime De acuerdo con las cosas encontragatgigure  crea
entonces uMakefile usanddVakefile.in que se entrega con el paquete e .

Dos de las opciones &3 importantes pareonfigure  son--root y --user que establecen si éérm se@a
instalado poroot o por un usuario cualquiera. Se pueden usar otras opciones para instadar ele la forma que
guieras (con paths no ésidar, por ejemplo).

1. Generar eterm en modo privado sin full term networking

Para generar éerm de este modo necesitas ejecutar los siguientes comandos (tantog@ara&omo para
cualquiera):

make install installman

Esto genera los binarios, insdaldolos junto con lasgginas de manual.

2. Generar eterm en modo privado con full term networking

Para generar éerm de este modo necesitas ejecutar los siguientes comandos (tanto menrta elomo para
cualquiera):

make installnet installman

Esto genera los binarios, insdaldolos junto con lasgginas de manual.

3. Generar eterm en modo shared sin full term networking

Para generar éérm de este modo necesitas ejecutar los siguientes comandos (tanto gerta elomo para
cualquiera):

make share installman

Esto genera los binarios e instala estos binarios ydgimas de manual.

4. Generar eterm en modo shared con full term networking

Para generar éérm de este modo necesitas ejecutar los siguientes comandos (tanto fgerta elomo para
cualquiera):

make share installnet installman

Esto genera los binarios e instala estos binarios ydgias de manual.
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4.4 client.a, libtermnet.a, libtermnet.sa, libtermnet.so

Con elterm se suministra una librea con funciones para clientesrm .

Hasta la verdin 1.16 esta libreria se llamablent.a . Durante la compilaéin determ se generaba esta libtey
que despés se usaba en la compilanide los clientegerm . No se instalaba en otro directorio.

A partir de la vergdn 1.16 se cambiel nombre de la libréa porlibtermnet.a . Hasta la vergin 1.19 esta libréa
se crea en el directorierm y despiés se usa durante la compilacide los clienteserm . No se instala en otro
directorio.

A partir de la vergin 2.0.0, aders delibtermnet.a tambén se creafibtermnet.so y libtermnet.sa
(libreriasharedy libreriaexported initializedldurante la instaladn del paquetéerm . Durante la instaladn de todas
las partes del paquete, estos tres ficheros deil#sree instalan en el directoriasr/local/lib (por defecto). Y
desp@s se hace un enlace de$ibéermnet.so.2 alibtermnet.s0.2.x.x

Finalmente se ejecutaconfig para crear los enlaces necesarios y el eagara uso del enlazador dmico,
Id.so ) para las libreias compartidas &s recientes que se encuentran en los directorios especificado$neraldd
comandos, en el fichefetc/ld.so.conf , ¥ en los directorios permitidogusr/lib yllib ).

Si la instalacbn se hace correctamente, los tres ficheros de ldopdan ser usados por los clientestéem que
son generados con libies diramicas en lugar de €gicas. Estas libréms tambén se pueden usar ahora para portar
tu software propio a fin de poderlo usar conexm (ver mas adelante).

4.5 Estableciendo variables de entorno.

term reconoce un par de variables de entorno que pueden definir los usuarios. Las tres prinéstas dee se
explica@n son:

e TERMDIR

e TERMSHARE

e TERMMODE

Definiendo estas variables puedes controlar el modo en que se ejeteuta el

Para versiones dédrm hasta la 1.15&0 es importante la variablBEERMDIR(estas versiones no reconocen el modo
shared. Para estas version€@&RMDIRse debéa definir como sigue:

setenv TERMDIR $HOME # csh o tcsh
export TERMDIR=$HOME # bash

A partir de la versdn 1.16term también reconoce las variabl#8&ERMSHARE TERMMODEon estas variables se le
puede indicar alerm que funcione en modo privado o en modo compartido. Explicaremos como definir las variables
para ambos modos.

1. Ejecutatterm en modo privado puede hacerse definiendo las varidiii&sviDIRy TERMMODde la siguiente
forma:

Paracsh otcsh :

setenv TERMDIR $HOME
setenv TERMMODE 0

Parabash :



4. Poniendo a punto las cosas. 10

export TERMDIR=$HOME export TERMMODE=0
2. Si quieres usar éerm en modo compartido hay dos formas de definir las variables:

(a) Siterm se instala como un prograrSJID sblo se debe definiFERMMODEREADMIEEN el paquete del
term ).
setenv. TERMMODE ’numero’ # csh o tcsh
export TERMMODE="numero’ # bash

En’'numero’ debe ponerse 1 si se aaisando una vei@ delterm entre la 1.16 y la 1.19READ-
ME.share en el paquete deérm )y 2 si se est usando la veréh determ 2.0.0 o superior READ-
ME.security  en el paquete deérm ).
(b) Siterm se instala como un progran®%ID las variables se deben definir del siguiente modo:
Paracsh otcsh :
setenv. TERMMODE 1

setenv TERMDIR /ust/local/lib/term
setenv TERMSHARE $TERMDIR

Parabash :

export TERMMODE=1
export TERMDIR=/usr/local/lib/term
export TERMSHARE=$TERMDIR

Poniendo las variables de esta formadyamsible que se ejecuten clientes viejosk@doscon una vergin
antigua detlient.a ) en modo compartido (shared).

A partir de la vershn 2.0.0 , term tambin reconoce la variablEERMSERVERSe necesita definir esta variable
cuando se tienen variosGdems y mas de una conéria la vez. Para especificar que cobexiisar, se debe ejecutar
elterm con un nombre de servidor:

nohup term -v /dev/modeml Connectionl & nohup term -v /dev/modem2 Connection2 &

Los usuarios deb&n definir la variabl @ ERMSERVEBbN el nombre de conexi que quieran usar:

setenv TERMSERVER Connectionl # csh o tcsh
export TERMSERVER=Connection2 # bash

4.6 Probar el TERM

Haz unmake test (o make termtest para versiones nuevas detm ) para generar el demonio de prueba del
term . (term)test funciona ejecutando dos copias ¢im en tu sistema, una “local” y una “remota”. Ambas
leedn tutermrc ; de modo que puedas ajustar su comportamiento. Ahora ejgent@test . Debefas poder
hacer urtrsh y untupload . Prueba con:

tupload ./term /usr/itmp

debefas de conseguir tener una copia del binégion en/usr/tmp ). La salida determ local debeia aparecer
enlocal.log y la remota ememote.log . Puedes ejecutderm con el paametro-d255 para poder registrar
lo que ocurra en estos ficheros, o habilitadetbuggingen tutermrc

NOTA: Ejecuta ekest como./test  para evitar etest del sistema.
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4.7 TERM los programas de comunicaciones.

Antes de poder usderm , tienes que establecer una coi@@xiia mbdem usando un programa de comunicaciones
comokermit o seyon . En la documenta6n del programa enconté&s g tienes que hacer para conectarte con la
maquina remota.

Cuando hayas establecido la corexy quieras ejecutderm , necesitas suspender o salir del programa de comuni-
caciones sin cerrar la conéxi.

A continuacon explicaé cdmo hacer esto con algunos programas de comunicaciones.

4.7.1 kermit

Iniciar term cuando se uskermit es fcil. En elpromptlocal dekermit se teclea $uspenti de modo que
volveras al prompt de Linux. Desde este prompt puedes ya establecer laGoteeri .

4.7.2 seyon

Una forma de iniciar chequeo dméa oTERMcuando usaseyon es ponerdinecheck y TERMen el mefi
Transfer  (controlado por el ficher8HOME/.seyon/protocols ).

Afade al ficheréHOME/.seyon/protocols lo siguiente:

"Line check" "$cd /tmp; linecheck"
"Term" "$term -c off -w 10 -t 150 -s 38400 -l $SHOME/tlog"

Ahora, cuando iniciebnecheck  oterm en la naquina local, selecciona en el niefiransfer el item “Line
Check” 0" Term”.

Por supuesto, tambn podras usar el bdn de comando de shell y teclear en el cuadro dedb que se te abérdos
comandodinecheck oterm . Esto mismo hace redireéri autonatica al comando.

4.8 Hacer un enlace transparente.

Presumiblemente, puedes establecer una conerbdem entre tus hosts local y remotoipiEamente lo que haces
es, llamar a algn tipo de servidor de terminales y conectas con tu host remotoéstdzel.

También sueles usar para ello software de terminal, ckermnit 0 seyon para comunicar con tu odem (los
ejemplos de este documento usark@imit , ya que es el que usa el autor). Siassteniendo problemas con el
modem, o con el software de terminal, echa una ojea@aahl HOWTQesto debéa ayudarte.

Una vez establecido el enlace, qéarhacerlo lo ras transparente posible. Comprueba los comandos en el servidor de
terminal help o ? suele ser un buen comienzo). Busca la 6p@i bitssiempre que sea posible. Esto puede implicar
cambiar la forma en que accedes a tu sistema, por ejemplo, si el servidtmgisa , tendés que usarlo poniendo el
patametro-8 para hacerlo transparente.

Especialmente vigila el control de flujo pron/xoff. No lo necesitas. Intenta habilitar el control de flujo por hard-
ware, rts/cts Puede que tengas que mirar la documedtade tu nbdem para sabeibmo configurarlo para hacer
comunicacionesgts/ctsde 8 bits.

4.9 Ejecutarlinecheck

ATENCI ON: En algunos documentos las opcionesided de comandos paliaecheck se citan en orden inco-
rrecto. He comprobado esto y he hallado que el orden de las opciones que menciatmpmes el correcto.
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NOTA: a partir de la veréin determ 2.3.0linecheck yano necesit@tener el nombre del fichero de log enitela
de comandos. Escrildirsu salida al fichertinecheck.log en el directorio desde el que se ejeditecheck

linecheck es un programa que se entrega coteein . Comprueba la transparencia de un enlace, produciendo
informacibn de configuraéin que necesita éérm para funcionar correctamentmecheck  manda todos los 256
caracteres de 8 bits posibles sobre el enlace y verifica que cada uno se transmite correctamente.

Hay que configuraterm para manejar caracteres que no pueden ser transmitidos por el enlasghgck
determina céles son estos caracteres. Debes lisacheck desp@s de haber establecido un enlacadem lo
mas transparente posible. Para colircheck  haz lo siguiente:

1. En el sistema remoto, ejecdtaecheck linecheck.log

2. Vuelve a tu sistema local y suspende tu programa de comunicaci@neskermit ) (si no te roba caracteres
dellinecheck ).

3. En el sistema local ejecuta

linecheck linecheck.log > /dev/imodem < /dev/imodem

Cuando termindinecheck  encontraas un conjunto delmeros al final de los ficherdimecheck.log . Estos
son los que deb&s poner como 'escape’ entefmrc  al otro lado del enlace. Por ejemplo, limecheck.log

local deda que 'escape’ era el 29 y 157. iAgue, mitermrc local escapa (evita) estos caracteres yteminrc
remoto ninguno. Si se escapa (evita) uracaer en un extremo, tan@si debo ignorarlo (ignore) en el otroji agle,
en este ejemplo, deliarignorar 29 y 157 en mi sistema remoto.

Silinecheck se cuelga, prueba a usar

linecheck linecheck.log 17 19
en el sistema remoto, y

linecheck linecheck.log 17 19 > /dev/modem < /dev/Imodem
en el sistema local. Esto evitatus caracteres den/xoff (control de flujo), que colgan tu Inea si tienes control
de flujo por software. Si soluciona los problemas de cuelgues asmngie escapar/ignorar 17/19 en amieosirc
Si tu servidor de terminal tiene otros caracteres que lo cuelguen, prueba alioeckeck con esos caracteres
escapados como el ejemplo de arriba. Puedes marcar esos caradieezhetk se cuelga. Sies este el caso,

matalo, y luego mira en los logs. Lddtimos caracteres transmitidos es probable que sean los culpables. Vuelve a
intentarlo escapando estos caracteres.

En resumen, miermrc local tiene lasiheas:

escape 29
escape 157

y mitermrc remoto tiene lasiheas:

ignore 29
ignore 157

ya que milinecheck.log remoto de@ que 'escape 29y 157"
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4.10 Prueba a correr elTERM

Accede a tu sistema remoto, haciendo el enlaceds transparente posible (si no lo has hedm) aArrancaterm
en el extremo remoto. Yo lo hagoias

exec term -r - $HOME/tlog -s 38400 -c off -w 10 -t 150

Vamos a desgranar las opciones una por una (ten en cuenta que con igual facilidlagpoer estas opciones en mi
termrc . Lo hice asporque evitaba tener que editar un fichero mientrasgampunto eterm ).

exec implica destruir lashellactual, corriendo en su lugar el programa indicado. Ejecuto las cosaxeonporque
no pretendo usar nshell de login de nuevo; estar desperdiciando memoria. Si&stdepurando el enlace y eres
capaz de abortar &rm remoto, puede que no quieras hacesxac .

La opcbn -r es necesariadfo en un extremoterm vera a este extremo como el remoto de la cobexien en
cuenta que el extremo remoto detm puede ser tu propia &guina local). Si no usas esta aptien un extremo los
clientes dderm se caen esporéneamente.

-l $HOME/tlog . Esto registra los errores en el fichélmy en mi directoriohome Muy til para depurar. No
hay radn para no ponerlo.

-s 38400 : Tengo un nddem 14400, con comprési. Para ratios de comprésioptimos, necesito poder mandar
bits alpipelo méas &pido posible. Para un@dem nas lento, debéa ser un imero menor. Fate que si tienes una
UART 16450 en tu puerto serie, las velocidades altas pueden provechda de datos por desbordamiento del chip
de tu puerto serigerm se recuperarde esto, pero si ves muchos mensajes en tu log, (o réob@sun warnings”

en versiones del kern8l99pl15 en adelante) necesiter reducir esteimmero.

-c off : Desactiva la compre@n de datos. Tengo unddem con compre8n, y no necesito comprimir las cosas
dos veces.

-w 10 -t 150 : De nuevo estas son opciones para optimizar mi enlacebdieim apido. Pongo mventanaa 10
y mi timeouta 150. Esto lo hago de acuerdo con la recomeibdade la gigina de manual derm _setup .

Vuelve sobre tu raquina local y suspende tu programa de comunicacidZe®ii kermit ). No queras que e&
corriendo a la vez quierm , ya que luchda con elterm por el puerto serie. Si puedes convencer a ddem de
gue no cuelgue cuando salgas de tu programa de comunicaciones (cuando c&mBapddias salir del programa
en este punto.

Ahora lanza eterm local. Yo uso:

term -c off -l $HOME/tlog -s 38400 -w 10 -t 150 < /dev/modem > /dev/modem &

Necesito decirle aterm donde est el nbdem; A$ que apunto tanto la entrada como la salideamdar a
/dev/imodem (eso es lo que hacen y >). Tambén lo hago correr ebackground de modo que puedo usar es-
ta consola para otra cosa si la necesito.

term debefa de funcionarya) . Prueba cofrsh , aver q& pasa. Si se cuelga, o el enlace parece lento, echa una
ojeada atilog enambos extremos. ¢ Tieri@aeoutso mensajes de error? Si e$,antonces es que has configurado
algo mal. Viglvelo a intentar (desjas de que hayas terminado de leer egto. Observa que la coneb no parecer

muy rapida, especialmente si usas compnesisea un poco a saltos. La velocidad real aparece durante transmisiones
de ficheros y similares.
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4.11 Terminar tu conexion term

Muy probablemente, una vez que hayas hecho un @nodé trabajo usando &rm , queras terminar el trabajo y
deshacer tu conedmterm . Para poder hacer esto hay cuatro formas:

1. Matar (ill ) los programaserm a ambos lados de la conéri. Esta es la forma menos recomendada de
terminar tu conexin.

2. Una forma mejor es ejecutar el siguiente comando localmente:

echo '00000' > /dev/modem

Esto terminaf la conexbnterm correctamente. Funciortaen todas las versiones detm . Hay que asegu-
rarse de que la secuencia contiene al menos cinco ceros.

3. En eltermrc  de versiones 2.0.0 y superiores se puede incluir una sentemoignate <cualquier
cadena >. Esto establece una cadena quéltre salga dabrm (“00000 " por defecto). Debe ser de una
longitud de 5 caracteres por lo menos, para evitar terminaciones accidentales.

4. A partir de la verddin 1.14 existe el programahutdown (realmente para la vefsi 1.14 est disponible
como patch para versiones &s recientes se incluye en el paquete). Ejecutasigistdown , la conexén
term finaliza@ perfectamente.

4.12 Cmo eliminar TERMde tus particiones.

Ok, me hakis preguntado por esto. Pgue voy a presentar los pasos a seguir para desintaatar;

¢ Eliminar directorios con su contenido. Dependiendo @ma hayas instaladierm , tendés uno o ras de los
siguientes directorios:

$HOME/.term/termrc
$HOME/.term/termrc.<servidor>
$HOME/term/termrc
$HOME/term/termrc.<servidor>
lusr/local/lib/term/termrc
lusr/local/lib/term/termrc.<servidor>
letc/termrc

letc/termrc.<servidor>

Estos directorios pueden eliminarse con su contenido, usando
/bin/frm -rf

e El grupoterm En algin momento de la instaldm tuviste que crear un grupo llamaterm Busca en
letc/group una inea con ese grupo Yolrala.

e Los ejecutables y paquetes detm . Esta es la parte as dificil. Para los ejecutables, busca en el directorio
{usr/local/bin o0 $HOME/bin .

Con otros ejecutables que hiciste compatiblesteorm no puedo ayudarte. Necesitas sabe¥ gjecutables
modificaste para saberales borrar. No olvides ficheros de configuéecy otros que vengan con esos ejecuta-
bles.

e Ficheros de libréa. Lo mejor es teclear lo siguiente:
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cd /
find . -name libtermnet* -exec /bin/frm {} \;

Esto encontrary borraa todos los ficheros de libiierrelacionados por todo tu disco duro.
e Ficherosnclude . De nuevo, lo mejor es que teclees esto:

cd /
find . -name termnet.h -exec /bin/frm {} \;

e Manuales enihea. Cuando instalasterm los manuales se colocaron en uno de los directorios siguientes:

/usr/local/man/manl
/usr/local/man/catl
$HOME/man/manl
$HOME/man/catl
Debes buscar por lo menos las siguientagipas de manualterm, term _clients, term _setup,
tdownload, linecheck, trdate, trdated, termrc, termtest, tmon, tredir,
trsh, tshutdown, tudpredir, tupload, txconnand y por tltimo, tiptest
¢ Directorio temporal del usuario. Borra el directofisr/tmp/private y sus contenidos.

Despues de todo este ejercicio, pédrestar bastante seguro de que has borrado todo lo relacionatdornaon

4.13 Optimizacibn de la conexdn

Una vez que consigues ejecutatesin , puede que quieras intentar optimizar las cosas. Una buena forma de medir la
velocidad de tu enlace es corrienttiaon en una ventana mientras transfieres un fichero en otra. Intenta con ficheros
de texto y ficheros comprimidos suficientemente grandes; el texto a secamdigdvain factor del doble déapido

gue el comprimido. Los pametros que queas ajustar sobaudrate [velocidad del puerto]-6 ), compression

(-¢ ), windows [tamdio de ventanal{v), timeout [tiempo de esperal{( )y retrain  (-A).

Cuidado con el pametroretrain . Con la versbn 1.19 dekterm obtengo peor rendimiento, que va de un 80% a
un 90% comparado con la ejectisidelterm sin el paametroretrain . No esh claro si se trata de Usugen la
versbn 1.19 y si este problema exist@ds en la versin 1.19 determ .

Baudrate : el numero néximo de bits por segundo quetetrm intentaé enviar a trags del enlace serigerm

evitara enviar caracteres a una velocidad super&sta. Por defecto se usa la velocidad del puerto serie del ordenador,
pero hay que avisar qussta puede ser demasiado alta si édem funciona a una velocidad menor sobrenad
telefonica. La opddnbaudrate esh indicada para sistemas que almacenabuffer la salida al nddem. Durante

la configuradbn y el ajuste es mejor usar baudrate pequéo que uno que sea demasiado grande. Para enlaces
de alta velocidad 38400), ponerlo sinilnite sea probablemente ventajoso. Esto se consigue usando elofalor
term confia@ entonces solamente en el kernel para controlar el flujo.

Compression : necesitals poner eron si no tienes un mdem con compreSn. Si tienes un wdem deéstos,
poncompression offde lo contrario estas comprimiendo las cosas dos veces, lo que habitualrmemenentaa
cantidad de datos transmitidos. Lo$adems con compre@n son aquellos que usan los protocdilidP-50 V42.bis
Observa la documentdui del nbdem y el mensaje del@em cuando conecta.

Windows: este es el imero de unidades de datos, o paquetes, qierrl envia@ por la inea antes de obtener
reconocimientodck) desde eterm remoto. Para idems apidos, aumentar esto puede ser una mejora; para enlaces
mas lentos esto puede saturar el extremo remoto.

Timeout : el tiempo que elerm esperai a unack Si has aumentadeindows y eshs tenienddimeouts en el
fichero de log, prueba a aumentar este valor.
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Para unl4400/V42.bisyo uso-c off -w 10 -t 150 . Consigo unos 1706psen ficheros comprimidos y 3500
cpsen ficheros ASCII usanduoipload

4.14 Resoluadn de problemas

En esta secbin se dan algunas opiniones sobr& gomprobar cuando se tienen problemas ejecutantiorel o
alguno de sus clientes.

e ¢ Has borrado la estructura de directoriostéein ? En las nuevas versiones del term ha cambiado un par
de veces la estructura da@tbol de directorios bajtusr/local/lib/term . Si no te has dado cuenta de
ello, puedes haber causado todo tipo de mensajes de error. Lo mejor es bamntzol ele directorios bajo
lusr/local/lib/term (salvando tuermrc ) y entonces instalar la nueva vénsi De esta forma evitas
pelearte con uarbol de directorios lioso.

e ¢;Borraste losocketsantiguos? Cuando pongas ahdu versbn delterm borra todos losocketqllamados
socket= ) creados por élerm . El no hacer esto puede causar ektrmproblemas. Para averiguaégocket
esh atendiendo é¢kerm , puedes usar el programatstat

e ¢(Elterm no compila correctamente en SunOS 4.1.3? Has configuratiorel con ./configure --
user . Durante la compilaéin esés teniendo un error de ensamblador, relacionado con queaehetn-k
no es reconocido. La rém de este error es desconocida. La sdlas configurar elerm con librefias
eshticas. Es decir, tends que hacefconfigure --user --static y entonces seguir con el proceso
de compiladbn como sueles hacerlo normalmente. Ahoreeh debefta compilar correctamente.

e ;Eltermtest te esh presentando el error:

Term: failed to connect to term socket '/root/.term/sockettest’

(Term: falla la conexan al socket déerm ’/root/.term/sockettest’ )

Cuandotermtest  corre espera que el ejecutalblgm ese en el mismo sitio quéste. Cuando haces un
make install antes de ejecutdermtest , el binario deTERMes movido dustr/local/bin (u otro
similar).

Para ello hay que hacer algo parecido a esto:

In -s /usr/local/bin/term /usr/src/term-<numero_de_version>/term

e ¢ Eshs usando el binario adecuado?t&im se ha modificado bastante, y muchos sistemas tienen versiones
diferentes de los programas rondando por ellos. Aisdg de que ed$ usando la ver@n correcta. Esto tamén
se aplica alinecheck . Puede usarse una orden del thsh -a , o el comandavhereis para saber qu
programa se eatejecutando. Las versionestgem posteriores a 1.11 delian mostrar suimero de versin
al comenzar. (Aunque la vedsi 1.14 dice ser la 1.12. Sigh.)

e ;Tienes etermrc correcto en el lugar adecuado? Dependiendo de labredeterm que ests corriendo
y el modo en que instalaste term (siendoroot o usuario) este fichero debe estar en uno de los siguientes
directorios:

lusr/local/lib/term/termrc
{usr/local/lib/term/termrc.<servidor>
letc/termrc

[etc/termrc.<servidor>

Algunos sistemas tiengarmrc s preinstalados; aségate de que no &t antes de instalar. Si astejecutando
cosas comooot , busca er.term

El term crea ficheros qocketsen realidad) mientras se ejecuta; de modo que tiene su propio directorio,
“/term , donde est el ficheratermrc  (nbtese, jno hay un punto precediendem@nrc !).
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e ;Encuentra derm su ficherotermrc ? Cuando iniciaserm a ambos lados, delias ver mensajes como
este de abajo:

Term version: 2.2.9
Reading file: /usr/local/lib/term/termrc
Using shared mode.

Cuando falta la segundanka elterm no puede encontrar su fichetermrc y sabes que algo ha ido mal
durante la instaladn (a no ser que no &t usando el fichetiermrc v esés introduciendo todas las opciones
en linea de comandas) . Comprueba la localiza@n y los permisos del fichetermrc en el lugar donde
term no puede encontrar su fichelermrc

¢ ;Es correcta la sintaxis de las entradas eergirc ? Un problema coiim es que la gente que necesite usar el
escape e ignorar ciertos caracteres, los introduanad ficheraermrc

escape 1,4,30,255
ignore 1,4,30,255

Aungue siterm no reconoce lo anterior tampoco avsake ello. Simplemente lo ignoéar

Cuando tienes que ignorar o “escapar” caracteres,dsrmre ponerlos en diferentésdas del fichertermrc
cadainea comenzando por la palal@scape oignore . Sblo cuando haya que hacerlo con varios caracteres
debea hacerse de la siguiente forma:

escape 16-19 # escapar caracteres 16, 17, 18, 19
escape 23 # 23

escape 255 # ..y 255

ignore 16-19 # ignorar caracteres 16, 17, 18, 19
ignore 23 # 23

ignore 255 # ..y 255

e ;Esh montado tu directoriterm o.term conNFS? Si tu directoriderm o .term est montado coiNFS
necesitas poner el gametrooDTERMNFSDIR en la ineaCFLAGSdel Makefile . Aunque, al autor el usar
este paametro le produce un error de compifatial compilaterm 1.19 en una rfaquina corsunOS 4.*

e ¢ Pertenecen los ficheros y directorios al usuario y grupo correcto y tienen los permisos adecuados? Esto no
debeta ser problema ya que estos permisos se ponen durante la fase de orstaici embargo, cuando
portas tus propios programasesm debes prevenirte de ello. Tardbicuando se cambia el modo en que esta
trabajandderm (por ejemplo de modo privado a modo shared) deben adaptarse las propiedades y permisos de
ficheros y directorios.

e ¢ Eshs obteniendo el errgethostbyname: <hostname >: Non-authoritative ‘host not
found’, o ‘server failed’ ?

Para resolver esto tienes que chequear las siguientes cosas:

1. ¢Esh configurado correctamente el fichdetc/hosts ~ ? <hostname > no es el nombre de tu host
(las versiones viejas de SLS y algunas viejas y nuevas versiones Slackware se entreghastoareke
darkstar, por ejemplo). Cambia esto en el fichero. Debe contener al meno$naaaclomo la que sigue
(el formato se describe encima de ella):

# Formato del fichero:

# IP_NUMBER HOSTNAME ALIASES

#

# Este es el nombre de tu maquina, en primer lugar, seguido de aliases
#

127.0.0.1 localhost linuxpc.dominio  linuxpc
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Cuando tuinica conexdn con el exterior se hace mediatéem , la linea anterior es lanica que debe

aparecer erfetc/hosts . No pongas otros nodos de Internet en ese fichero,tpu®s no trabajaa con
ellos.
2. ¢Puede leer todo el mundo tus fichefets/rc* y /etc/resolv.conf ?

chmod ugo+r

3. Por(ltimo, ase@rate de haber instaladolebpback-interfacele TCP/IPen tu maquina. Puedes compro-

barlo ejecutando el comandfsonfig . Cuando est instalado dicho interface, se @dp siguiente en
pantalla:
lo Link encap:Local Loopback

inet addr:127.0.0.1 Bcast:127.255.255.255 Mask:255.255.255.0
UP BROADCAST LOOPBACK RUNNING MTU:2000 Metric:1
RX packets:0 errors:0 dropped:0 overruns:0

TX packets:4984 errors:0 dropped:0 overruns:0

Durante el arranque tan@i puedes ver @uprotocolos se utilizan. En midquina aparece lo siguiente:
IP Protocols: ICMP, UDP, TCP

Para nas informadbn sobre 6mo instalar eloopback-interfacgléete eNET-HOWTO

¢ ;Eshas obteniendo todo tipo de mensafgsed out en tus ficheros log deerm ? Esto significa que tu
conexbn determ no esh optimizada. Un peqii® nimero de esos mensajes nunca es problema. Estos son
debidos muy posiblemente a que los factores temporales influyen en la@ofisida entre tukostsremoto y
local.

Cuando tienes un maobrt de estos mensajes todo el tiempo, tu canese ralentizar considerablemente. Tie-

nes que ajustar los pfnetros mencionados en la anterior seedi.13(). Adenas, esta parte de la instalaai

es un proceso de prueba y error. No se pueden dar unas reglas fijas sobre los valores a colocar en los varia-
dos paametros ya que son muchos los factores que influyen en la @mnekstos factores difieren entre las
conexiones e incluso en el tiempo.

¢ ¢No te funcionan loffp con puertos redirigidos? Es un problema habitualftn, que necesita trabajar con
los puertos 20y 21. Lanica soluddn es usar una vei®i TERNficada deftp  oncftp . Sin embargo, algunas
de estas aplicaciones adaptadas tampoco fun@onar

5 ClientesTERM

Term proporciona varios clientes por defecto. Esto inclirgh , tmon, tupload ,tredir ,txconn y en nuevas
versionedrdate , trdated . Adenés, a partir de la versh 2.0.0 est disponibletudpredir  y desde la veréin
2.1.0 tambentdownload . Esta secdn haa referencia arsh, tmon, tupload, tdownload, trdate

y trdated . El resto tiene su propia se6a cada uno. No funcionamingin cliente determ hasta que se haya
establecido un enlacerm .

tmon es una utilidad simple para monitorizar las eitdas del enlace. Imprime un diagrama de tiempo de caracteres
transmitidos y recibidos. Se invoca simplemente camon. Desde la veréin 1.11,tmon ha tenido un bug que
provoca que alguna informadxi se trunque (?7?).

trsh es similar arsh . Sin argumentos, genera una shell interactiva en el sistema remoto (esto es, te introduce
directamente en el sistema remotinyh es uno de las principales maneras de acceder al extremo remoto del enlace
atraes determ . Si se le pasa un argumentsh  ejecuta ese argumento como un comando en el sistema remoto.
Por ejemplo, coirsh Is  se obtendrn una lista de ficheros del directohiomedel sistema remoto.

tupload transfiere un fichero, si se indica como primer argumento, desde el sistema local al remoto. Por defecto
los ficheros se ponén en el mismo directorio desde el que se ilvterm en el otro extremo. Para colocar los
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ficheros en otro directorio se deben poner sus nombres como segundo argurugb@é . Por ejemplo, si se
desea poner una copia del fichéeom114.tar.gz en/usr/tmp  en el sistema remoto, se escrihitupload
terml14.tar.gz /usr/tmp

Cuando se ustupload es posible utilizar comodines como eipload a.* . La shell expande los comodines y
llama atupload comotupload a.1 a.2 .....

tdownload transferié un fichero, si se indica como primer argumento, desde el sistema remoto al local. Por defecto,
los ficheros se colocan en el mismo directorio desde el que se iivatterm en el lado local. Para colocar los
ficheros en otro directorio, hay que indicar sus nombres como segundo arguniéatentoad . Por ejemplo si

se quiere poner una copia del fichéeom114.tar.gz en/usr/tmp  del sistema local, escrifiatdownload
terml14.tar.gz /usr/tmp

Cuando se uslownload no es posible utilizar comodines corimwnload a.*. Larazn es que el directorio
remoto no egt disponible para la shell local cuando setagavnioad ; de modo que la shell local no puede expandir
los comodines.

trdate  es una utilidad de puesta en hora. Lee la hora endguima remota y pone el reloj local con la hora del
remoto. Se debe ejecutar comomt .

trdated eslavershbn demonio dérdate . Cuando se pone en marcharerocal se ejecuta como un demonio
en cuyo caso ajusta el tiempo cada 5 minutos (por defecto). Incluso si no existebodeexi , este demonio se
pondi& en marcha si se colocamnlocal . Una vez que se cree una cor@axierm , comenzai a ajustar la hora.

6 XyTERM

term permite a los usuarios abrir ventanas X en kquina local desde clientes quedgstorriendo en una aguina
de la red. Esto se hace usando el cligrt®mnn . txconn se ejecuta en el remoto, ladquina conectada en red;
se invoca simplemente conteconn . Se coloca en background y devuelve uinmero a la salida esbdard; este
nimero es el amero dedisplay que los clientes deben usar para acceder al servidor X dédmima local. Un
ejemplo aclara@ésto. Estoy accediendo a mi cuente tvsh , en mi host remoto, llamadddo ”. En foo realizo
lo siguiente:

foo$ txconn

Xconn bound to screen 10
:10

foo$

Ahora, para cualquier host en el que quiera correr un cliente X, o sea, verlo en el servidor X dguimariocal, hd:

setenv DISPLAY foo0:10

(parabash debefa usarseexport DISPLAY=fo0:10 ). En algunos casos adésde eso puede ser necesario
hacer unxhost + foo en la maquina local. Ahora, cuando arranque el cliente, inténtanectar con la pantalla
10 de la ndquinafoo , perotxconn estaé escuchando en esa pantalla, y pasados los paquetes con protocolo X
viaterm al servidor X en el host local; es decir, la ventana se alerirla naquina local.

Es posible trabajar en el otro sentido - correr un cliente erélguima local y tener abierta la ventana en ug@uina
remota de la red; sin embargo, retrasaremos esta exjiliichasta desfs de haber comentattedir

txconn no es terriblemente seguro; cualquiera puede conectar con el servidoribtehv y provocar todo tipo
de ddios. Si este tipo de cosas son preocupantesigedr una buena idea considerar el usgalgh para autorizar
las conexiones. Consulte lagina de manual sobrauth .
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El protocolo X no es muy eficiente; desperdicia algo de ancho de banda. Esto no suele ser un problema en una
ethernet, pero puede ser un criméa mbdem. Se supone que X11R6 presenta unadeide bajo ancho de banda

del protocolo X,LBX. Si, por el contrario, se eésuusando X11R5 puede recurrirse a una utilidad llansxga que
comprime el protocolo X, mejorando la respuesta sobmeak serie.sxpc incluye un texto sobre@mno hacerlo
funcionar conterm , y est recomendado. El paquetgpc también explica como usaxauth ; por lo que est
doblemente recomendado.

7 tredir

tredir  esunade las utilidadesas potentes derm , permitiendo que la mayt de los servicios de red importantes
puedan obtenerse en un enléeen . Antes de explicar@mo se us&redir  , es necesario dar algunas nociones sobre
los servicios de red.

Ya se ha hablado antes sobre los servicios de red, pero no se ha dicho exactamsote fas servicios son justo eso
- servicios que proporciona la red. Ejemplos de servicios incltgi@et , que proporciona logins entreamuinas,
el ftp (File Transfer Protocd), o Protocolo de Transferencia de Ficheros, que transfiere ficheros dédtenas, y
smtp el protocolo de transmish de correo, que se usa siempre que séamnv correo elecimico.

Cada servicio de red tiene urimero de puerto asociadoéh El mapeo de iimeros de puerto con los servicios
correspondientes se da en el fichéztc/services . Este fichero deb& ser el mismo en todas lasaguinas
conectadas a Internet.

¢ Como se accede a estos servicios? Caglguma en red corre un demonio llamadetd , el cual escucha los
intentos de cone&n a los puertos de red. Estas peticiones pueden llegar tanto desde la red, como desde la propia
maquina. Un servicio de red se obtiene conectando con un poettb en particular. Cuando se hace una solicitud

de redjnetd conoce exactamente @servicio est implicado, por el amero de puerto al que se hizo la solicitud. Si

se configuranetd para hacerlo, proporcioriel servicio adecuado a la conemique lo solicita. La configuraim

deinetd es la que se da en el fichdc/inetd.conf , que contiene una lista de los servicios que proporciona
inetd . Para nds informaaddn vea las pginas de manual deetd einetd.conf

Se puede comunicar directamente con los servicios de red usgindb  (notese bien, ndermtelnet ). Por
ejemplo, para hablar con el demonio siendmail (o0 smtp en la maquinanombre _de _naquina; , se puede
hacer urtelnet nombre _de_naquina smtp ,otelnet nombre _de_mhquina 25 , (yaque 25 es el puerto
asignado amtp en/etc/services ). Debefa obtener una agradable bienvenida del demonio dealguima
remota. Este es un truco mugil para depurar problemas de red y chequear puertos redirigidosestin ~ (ver
abajo).

tredir ~ funciona de modo similarimetd . Funciona efbackgroundcomo un demonio, escuchando los puertos de
red, esperando a una pefini Cuando se hace una solicitud de un servicio, en vez de proporcionar ese servicio, como
haceinetd , tredir  traslada la solicitud a tr&s del enlacéerm hasta ekerm remoto, quien hace la solicitud

a la red, devolviendo el resultado de nuevo por el enlace hasta el clientettedal. puede trasladar la solicitud

a cualquier raquina de la red, pero por defecto la &na la ndquina al otro extremo del enlaterm . tredir

“redirige” los serviciosTCP (Transmision Control Protocdh traés del enlacéerm .

Un ejemplo lo aclardx. Vamos a redirigir un puerto local al puettdnet  de la mdquina remota. Para hacer esto
pondiamostredir 2023 23 . Ahora, cualquiera que conecte al puerto 2023 dedguina local séx redirigido

al puerto 23 felnet ) de la maquina remota. Aduva una sesin de ejemplo; la mquina local esnimaqui-
na.modem.casa Y laremota esetsun .

$ tredir 2023 23
Redirecting 2023 to 23
$ telnet localhost 2023
Trying 127.0.0.1...
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Connected to mimaguina.modem.casa
Escape character is .

SunOS UNIX (netsun)
login:

Este ejemplo es realmente miyl. Si en su lugar hiciera éfedir  sobrenetsun , entonces podia hacetelnet
amimaquina desde la red simplemente cortaaiome al puerto redirigido de laanuina en red (usandelnet )
- esto estelnet netsun 2023

El principio general de uso dakdir  es redirigir el servicio deseado a unaguina de la red. El siguiente ejemplo
nos permitié leer las News en la aguina local a trags del enlacéerm desde un servidor de News de la red. Las
News las proporciona el servicimtp , puerto 119. Todos los lectores de News decentes permiten especificar qu
puerto van a utilizar, ya sea en un fichero de configéraci en una variable de entorno. Vamos a especificar que el
puerto local sea el 2119. Ahora supongamos que el servidor de Newweslomain.org ; entonces le diremos al
software de lectura de News que el servidotp se encuentra en el puerto 2119 destlocal. Como esto depender

del lector de News que se use, probaremos el enlactetmst  en lugar de ejecutar un lector de News:

$ tredir 2119 news.domain.org:119

Redirecting 2119 to news.domain.org:119

$ telnet localhost 2119

Trying 127.0.0.1...

Connected to mimaguina.modem.casa.

Escape character is .

200 news.domain.org InterNetNews NNRP server INN 1.4 07-Dec-41 ready
(posting ok).

Si ha podido llegar tan lejos, todo lo que tiene que hacer es configurar su lector de News para poder leer las News
desde casaiaterm . (nbtese bien, si lee las News de este modo, @ssg de que en todos los mensajes que deje
ponga una cabeceReply-To: a una direcén de correo en la que pueda ser localizado, o de lo contrario la gente
gue quiera ponerse en contacto con Ud. mamdbeorreo a cualquier dato que su lector de News ponga en la cabecera
From: ).

7.1 fredir puede morder!

El astuto lector, tras leer diltimo ejemplo se preguntarporq@ se redirigh en puerto 2119 al puerto 119 —

ya que el puerto por defecto de los lectores de News es el 119—-, gpoogpodra hacer untredir 119
news.domain.org:119 y evitar la configuradin del lector de News? La respuesta es que todos los puertos
con riumeros inferiores a 1024 son “puertos reservadoéfigamente el superusuario puede escucharlos. Si se desea
tomar un riesgo en seguridad y hacertdsdir  un programasuid, o ejecutattredir  comoroot , entonces se
pueden redirigir puertos reservados y evitalasnolestia de renombrar servicios.

Otro problema de usar los puertos reservados efgtee  a menudo ya eatescuchando en esos puertos, y solamente
un programa puede escuchar un puerto a la vez. Si se quiere usar tal puerto, se debeiroaichioiamf de
modo quenetd ya no escuche en ese puerto que se quiere redirigir. Esto seduiogehte comentando lanka
correspondiente al servicio poniendo elaaer# al comienzo de la misma. El superusuario tiene que mandar una
seialHUPainetd (kill -1 <inetd-pid  >) para hacer que vuelva a leer su configuaci

7.2 Trucos tontos detredir

En esta secbin describiremos algunos de los usoasncomunes degedir . Ya hemos descrito como redirigir los
serviciosnntp ytelnet ; Ahora daremos algunos ejemplogasrcomplicados.
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7.2.1 X window

En una secdin previa, se describicomo hacer que un cliente X que corre en la red abra una ventana aguaade

casa usandtxconn . La misma &cnica se podia usar en la iaquina de casa para mostrar un cliente endguma

del lado remoto del enladerm . ¢ Pero 6mo puede uno ver un cliente X en unaauina de red que no es el extremo
remoto? La respuesta se basa en conocer que X usa un servicio de red concreto igual que los otros programas que
hemos explicado. Un servidor X escucha peticiones de red en un puerto @ngsaviene dado por lfmula:

puerto = 6000 + rumero de displayp.ej. un servidor X manejando la pantalla O en urganina escuchga el puerto

6000, si estusramos manejando la pantalla 2, escuigherpuerto 6002. Si se pone la variable de ent@&PLAY

en maquinaX:n, los clientes X tratar de conectar con el pue@600 +n de maquinaX.

Podemos usar esto para trucar los clientes X dedguima local y abrir ventanas en displays remotos. Supongamos
gue quiero abrir unterm , corriendo en miraquina local, en el display 0 de laaguina maquinaX, que esta corriendo
en aldin lugar de la red. Primero escogem rumero de display local, digamos que el 2 (no se usa el 0, ya que es el
que estaa usando el servidor X local). Map&aeste display al display O de maquinaX. Emtino de puertos, esto
significa que quiero redirigir el puerto local 6002 al puerto remoto 600 tdasiguiente:

$ tredir 6002 xmachine:6000
$ setenv DISPLAY localhost:2
$ xterm

Esto debdmn abrir unxterm en la maquina maquinaX. Observe que he puesI8PLAY alocalhost:2 . Estoes
porque los clientes X usan a vecexketsle dominio unix en lugar dsocketsle dominio Internet, a su propio criterio,
cuando conectan con un display localD$EPLAY se pone a2 . localhost:2 indica que use una conéxi TCP.

Observe que en lo que concierne a maquinaX, la solicitud X viene deéatpima del extremo remoto del enla-
ceterm (m aquinaremota) - de modo que si necesita autorizar la cobexidebeila hacer bierxhost +
maquinaremota  en magquinaX, o bien usaauth para actualizar el ficher&Xauthority en su naquina local
para el display amero 2, usando la clave de maquinaX.

De nuevo, para acelerar las conexiones X, se puede usar el praggpmaque incluye una explicath sobre 6mo
usartredir  para establecer el enlace y autorizarlo usaxaigh .

7.2.2 Correo conTERM

Est bien, vosotros lo pésteis. El correo eledinico tiene la justificada reputaci de ser una de las cosaaswificiles
de hacer funcionar bien en un sistema UNIX. Para conseguir gieenel funcione correctamente con el correo es
preciso entenderteno funciona el correo, lo cual vaas alk del objetivo de este documento.

Para aprender &as sobre correo, debar consultar un libro de administréci de sistemas
UNIX y/o la FAQ de la conferenciacomp.mail.misc , disponible en el ftp anbnimo de
ftp://rtfm.mit.edu/pub/usenet/comp.mail.misc

Tambgén tiene a su disposimn 2 paquetes en &b anbnimo desunsite.unc.edu que le ayudan a poner en
marcha el correo bajrm - sonterm.mailerd+smail de Byron A. Jeff yBCRMailHandlerXXX de Bill C.
Riemers.

Como se ha dicho, haremos una breve des@ipde como funciona el correo elgmtico. Hay dos partes que hacen
funcionar el correo, el e de mensajes y la recepai de los mismos. Comenzaremos con eli@mmle mensajes
desde su ordenador local a la red.

Hay dos clases de programas de correo. El primeroAgaite de Correo de Usuar{MUA - Mail User Agenk. Los
MUAs ayudan a leer, componer y mandar mensajes. EjemplbkJds son elelm, pine , mail y vm. Los MUAs
no usan para nada la red; solamente agrupan los mensajes - el trabajo durmdie@wrreo se hace a téde la
segunda clase de programas, los agentes de transferencia de edifeoNail Transfer Agent Estos son invocados



7. tredir 23

desde losvlUAs. Toman el mensaje, decideartle enviarlo observando la diregnj y finalmente lo erian a traés
de lared.

Los dosMTAs mas comunes en sistemas Linux sendmail y smail . La idea lasica es hacer que $(iTA se
conecte a otrd¢MTA que est corriendo en otra &guina de la red que sepa&gacer con su mensaje. Esto se consigue
redirigiendo un puerto local hacia el puesmtp de la nmaquina en red. Entonces debe indicar &/8A que tome
todos los mensajes con los que no sepa que hacer, y lasferva a trags del puerto redirigido de suaguina local

al MTA de la maquina remota, la cual encamifdos mensajes hacia su destino correcto.

¢ @mo hacemos esto usansimail ? Primero redirigiremos un puerto al puestotp de la naquina de correo de la
red (mailhost ):

tredir XXXX mailhost:25

dondeXXXXes el imero de puerto al que se conestaail en el host local (tenga en cuenta que hay que dar un
nombre al puerto efetc/services para hacer qusmail lo reconozca)smail tiene varios ficheros de confi-
guracbn que generalmente asten/ust/local/lib/smail . Los que nos interesan soanfig, routers

y transports . Observar que presumimos que ya ha configusadail correctamente para el correo local - Bnv

a ficheros y tubéas y demas cosas. De nuevo, consulte la documeatasi no lo ha hecho.

En el ficheraconfig , ponemos la siguiente definici:
smart_path=localhost

localhost  es la ndquina a la que se conectmail cuando no sabe que hacer con un mensaje.

Enrouters ponemos:

smart_host:
driver=smarthost,
transport=termsmtp;
path = localhost

Entransports ~ ponemos:

termsmtp: driver=tcpsmtp,
inet,
return_path,
remove_header="From",
append_header="From: SU_DIRECCION_DE_RED",
-received,
-max_addrs, -max_chars;
service=SU_SERVICIO_SMTP,

En el de arriba, lasiheas header cambian la cabecer&rom en todo correo saliente por la diregoi
SUDIRECCIONDERED que sea la direcobn de red a la que quiere que le @vel correo. Si su enladerm

va a ser usado por &@s de una persona, teadque hacer algo as laborioso, como mantener una base de datos de
direcciones de red de usuarios locales e insertar las mismas en las cabem®ras

Lalineaservice es el nombre delimero de puerto local que ha redirigido al puamnatp de la maquina conectada
alared. En miveréin desmail no es posible ponerlo como ufimero, asi que tengo que ponerlo como un nombre,
como ‘foo 7, y entonces definirfoo ” en /etc/services de modo que sea elimero del puerto redirigido. Si
usa unsuiddetredir  y se redirige el puertemtp (25), no es necesario definir esto.
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Esto debédn ser suficiente para hacerlo funcionar. Si decide ssadmail la base es la misma pero difiere en los
detalles. Ronald Florenceoh@mlfarm.com ) me dijo que ebendmail de Sunno mandaa mensajes fitiples
encolados a traés de un puerto redirigido; sendmail  8.6.9 deBSDfunciona bien £l hizo los siguientes cambios
al sendmail.cf  para que funcionase cearm . En este caso se usa el puerto por defectgetheimail (25) para

el trafico sobre una ethernet local de forma que el correo Internet se pasa alTCieredirigido.

#

# Crear el mailer termsmtp, el cual envia el correo via el puerto TCP

# redirigido

#

Mtermsmtp,P=[TCP], F=mDFMuCXe, S=22, R=22, A=TCP $h PORTNUMBER

Aqui, PORTNUMBESS el imero del puerto redirigido en laaguina local. Este deldarser un puerto sin usar por
encima del 2000. Seguidamente le decimesrdmail a que naquina conectarse, y ponemotansmtp como
mailer por defecto.

#

# relevo de correo principal

#

DMtermsmtp

#

# maquina del relevo principal: usa el mailer $M para enviar el
# correo de otros dominios

#

DR HOSTNAME

CR HOSTNAME

Aqui HOSTNAMES el nombre de tu host local (¢, funcicamkcalhost ~ ?). Lalltima entrada va debajo dRule 0
para pasar el correo Internet.

# Pass other valid names up the ladder to our forwarder
R$*<@$*.$+>$* $HEM $AQIR $:51<@$2.$3>$4 user@any.domain

Cuando la conekin term se haya establecido con el host Internet, ejecute los siguientes comandosauiaam
local.

tredir PORTNUMBER internet.host:25
Jusr/lib/sendmail -q

Pasamos ahora a la receptide correo eleabnico usandderm . Asumiremos que el correo se éaa su cuenta en
el servidor de correanfailhost ) de la red. La soluéin mas simple es usdrsh o termtelnet para acceder al
servidor y leer su correo all

Sin embargo, tambn es posible hacer pasar el correo adteamente a su aguina local. Una forma de hacer esto
es usar ePost Office Protocol(POP). POPfue disdiado precisamente para este [rsifp: enviar correo a aguinas
que tienen conexiones de red esabcas.

Para usaPOP ha de tener instalado un servid®®P enmailhost Suponiendo que lo tiene, puede usar entonces un
clientePOPpara recoger su correo cada poco tiempo. Esto se hace, cona esgerar, usandedir . El servicio
POPes el 110 (Observe que hay un protocolashantiguoPOP-2 que usa el puerto 109; en este documento descri-
biremosPOP-3 que es ldiltima verson dePOP). Hay varios cliente®OP disponibles. Uno, escrito en el lenguaje
de scriptsperl , espop-perl-1.X , escrito por William Perry y mantenido porimtmismo - puede encontrarse en
sunsite  en/pub/Linux/system/Malil
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Para usalPOP se redirige un puerto local al puerto 110 mailhost y se configura el cliente para recoger su
correo delocalhost  usando el puerto local. Como ejemplo, supongamos que hay un seP@ddcorriendo en
mailhost . Redirigiremos en puerto local 2110, y ejecutamos el cliente pop-perl:

$ tredir 2110 mailhost:110

Redirecting 2110 to mailhost:110

$ pop

Username: bill

Password: <introduzca su password para mailhost>
Pop Host: name of local

Pop Port: 2110

Starting popmail daemon for bill

Si no tiene un servidoPOP disponible, el paquetBCRMailHandler tiene un programa para capturar su correo
desde un enlacerm hasta su raquina local. No lo he usado, pero cualquier comentario de alguien que lo haya
hecho sex bienvenido. Tamin puede usar el paquetgm.mailerd+smail para este pragsito. Sin embargo,
BCRMailHandler y term.mailerd+smail ya no funcionan con versiones tigm 2.0.0 o superiores.

8 tudpredir

tudpredir  es similar d@redir  si se observa lo que estos programas hacénmocse ejecutan. La gran diferencia

entre los dos es queedir  se usa para redirigir servicios de fE@P, mientragudpredir  redirige servicios de red
UDP(User Datagram Protoc9la traves de un enlaceerm . Una diferencia ras importante entre los dos programas

es queredir  se convierte en un demonio en segundo plano una vez que se ha establecido el puerto local, mientras
los comandosudpredir  hay que ponerlos en segundo plano manualmente.

El formato de una llamadatapredir  es:

tudpredir [esta_maquina:]Jpuerto [la_otra_maquina:]puerto

9 Automatizando las cosas.

Ahora que ya sabebeno conseguir todos los servicios de red sdbren , sefa bonito colocar las cosas de tal modo
gue su enlace se establezca y configure aatisamente. Bsicamente hay infinitas formas de hacerlo, dependiendo
de que programa de comunicagiutilice y @mo acceda a su sistema remoto.

Un programa que yo no he usado, pero que it® gue es bastante agradable fats : un front-endparaterm .
Est disdiado para introducirle en un sistema remoto y poner en maecha y todos sudredirs . Cualquier
comentario sobréet se#@ bienvenido.

Le da€é un ejemplo de una serie de comandos quekasait para introducirse en el sistema remoto y que éfect
todas las inicializaciones derm . Obviamente, si usa estos ejemplos, téngue modificarlos para sus propios
procedimientos de acceso.

El comando que se invoca en este caso ebddl scriptknet , dada por:

#!/bin/sh
Jusr/bin/kermit -y $HOME/.kerm_term > $HOME/klog < /dev/null 2>& 1
exec $HOME/bin/tstart >> $HOME/klog 2>& 1

La script.kerm _term viene dada por:
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pause 2

# El numero al que llamar

output atdtXXXXXXX \13

# Acceso al servidor de terminal

input 145 {name: }

output MYNAME \13

input 3 {word: }

output MYPASSWORD \13

input 5 {xyplex>}

# Hacer la linea transparente

output term telnet-t \13

output term stopb 1 \13

# Conectar al host remoto

output telnet remotehost.somedomain.org \13
input 10 {ogin: }

output MYOTHERNAME \13

input 3 word:

output MYOTHERPASSWORD \13

pause 5

# Lanzar term en el host remoto

output exec term -s 38400 -l $HOME/tlog -w 10 -t 150 \13
! Jusr/bin/term -r -| $HOME/tlog -s 38400 -c off -w 10 -t 150 < /dev/modem > /dev/modem &
# Abrir otros clientes aqui

suspend

Ikillall -KILL term

y finalmente, ebcripttstart  que lanza los clienteerm es:

#!/bin/sh

#

# Esto hace que salga el correo, pueda leer news, y pueda recoger correo.
#

lusr/local/bin/tredir 2025 25 2119 newshost:119 2110 pophost:110
#

# Puedo abrir una Xwindow aqui

#

/usr/local/bin/trsh -s txconn

#

# Ahora recibire el correo....

#

/usr/local/bin/pop

#

# Limpiar la cola, en caso de boo-boos
#

lusr/bin/rung

#

# Acabado

#

echo "G°G > /dev/console

Cuando por fin quiera cerrar la conérj retoma y termina élermit . La (ltima linea dekcript mata elterm local
y al sistema a su estado inicfal.

! Nota del autor: en lugar de hadéillall -KILL term , creo que séa posible hacer solamentshutdown . ¢Fun-
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Como ya dije, hayillonesde formas de hacerlo; esta@® se han citado como ejemplos para que pueda comenzar.
Otros ejemplos pueden encontrarse en los pagaeteterm y JoelTermStuff

10 Portando software para usarlo corterm .

En principio, todos los programas que se puedan usar sobre una red pueden usarse en éorodneen . Algunos
de ellos poda encontrarlos ya como binarios con soporte pama . Esto incluyeelnet, (nc)ftp, mosaic

y muchos otros. La mayta de estos programas se han compilado fara 1.17 o anteriores. A pesar de esona
debetan funcionar con versionesas nuevas derm .

Otra forma de hacer que los programas funcionenteom es portarlos usted mismo. Este proceso es el que se
describe en la siguiente subsexti

El Gltimo modo de compatibilizar sus programas tetm estermificandolos

10.1 Portary compilar los fuentes.

Portar software germ se puede hacer usando un procedimiento bastante sencillo:

Si esh instalado erustr/local porroot :

1. Afada a los flags de compilaci-include /usr/local/include/termnet.h

2. y afiada a la lista de libreas-ltermnet
Si esh instalado en su directorfmome

1. Aflada a los pa@ametros de compilagn -include $HOME/term/termnet.h

2. y ahada a la lista de libreas-LSHOME/term -ltermnet

Ahora compile el software como se describe en el docum&Bd ALL o READMEjue venga con el software. jYa
estafa todo!

En este momento los comandos déerfuncionar con y siterm .
telnet localhost

no usaterm para conectar, pero
telnet bohr.physics.purdue.edu

usaaterm sblo si no hay otro tipo de conexi de red.

Algunos comandos, comdogin , sblo pueden ser usados paot y por el propietario de la conexn term
(personas privilegiadas).

Algunos comandoserm seg@n transparentestarm y solo usaanterm cuando no haya otra ofmi. Algunos
ejemplos ipicos sortelnet  yftp .

Otros requieren un pametro externo para indicarles que les es posibletesar . En estos programas se incluyen
xarchie, fsp eytalk

ciona@ esto taml&n?
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Se puede poner el ganetro a estos programas para que osen , bien colocando la variable de entofRERMMODE
como se especifica €README.security , o bien, ejecutandmake installnet . Eventualmente, el fichero
termnet creado contendrinstrucciones de red esfiéras, pero por ahora&o esh probada su existencia.

Si se &dade unaonexbn ethernet puede simplemente quitar el ficheermnet vy jcontinuar usando los mismos
binarios!

NOTA: Aquellos programas que fueron portados en los tiemposldgit.a , aln pueden ser recompilados para
usarlos con versiones nuevastdem cambiando simplemente la referencigliant.a por libtermnet.a

10.2 Termificar (termify ).

Este paquete converditos binarios enlazados dimicamente para usarm .

Antes de podetermificardebeé asegurarse de que tiene una \ard.2i (en esta vergn 2.2.8?) déerm o posterior
y libc.s0.4.5.26 0 posterior. Entonces hay que crear el fichi#nbso.4 en el directorio/lib  (ver el
ficheroREADMEel paquete).

El problema en este momento es que hay que rehacer el fitheso.4 cada vez que renueve la vémside
term .

Despies de crear la libréam poda dejar quaermify  “digiera” al programa que se quiere haterm-compatible
usando el comando:

termify <programa>
Sino le gusta el resultado puedes-termificarel programa que acaba de termificar, usando el comando:
termify -u <programa>

Por fin, el paquete tamii contiene uscript paratermificarcompletamentemail ; de modo que no son necesarias
definiciones especiales de transporteilbica cosa que quizquiera cambiar es la direéeci delFrom: .

11 Clientesterm .

11.1 Clientesterm disponibles en los servidore$tp

A continuacbn se da una lista de aplicaciones que correnteam . Yo no digo que esta lista éstompleta; ds
que cualquier @adido sei bienvenido. Siempre que sea posible indiasitey directorio donde se pueda encontrar
la aplicacon. Si indicosunsite.unc.edu 2 como el lugar donde encontrar la aplidagi quiero decir que puede
encontrarla en uno de los dos directorios siguientes:

1. ftp://sunsite.unc.edu/pub/Linux/apps/comm/term/apps

2. ftp://sunsite.unc.edu/pub/Linux/apps/comm/term/extra

jAlla vamos!:-)
paqueteTERM

2En Espéia contamos con un maigico y velozmirror de SunSite, localizable esunsite.rediris.es
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tupload

tdownload (versiones 2.1.0 y posteriores)
trsh

tmon

tredir

tudpredir (versiones 2.0.0 y posteriores)
txconn

trdate(d)

tshutdown

libtermnet

Transferencia de ficheros:

ftpd sunsite.unc.edu

termncftp sunsite.unc.edu

ncftp185 sunsite.unc.edu:/pub/Linux/system/Network/file-transfer
fsp sunsite.unc.edu:/pub/Linux/system/Network/file-transfer

Sistemas de Informaodn:

lynx

Mosaic sunsite.unc.edu:/pub/Linux/system/Network/info-systems/Mosaic
chimera

netscape sunsite.unc.edu:/pub/Linux/system/Network/info-systems

httpd

xgopher

gopher sunsite.unc.edu

Acceso remoto:

termtelnet sunsite.unc.edu
rlogin physics.purdue.edu:/pub/bcr/term/extra
rsh physics.purdue.edu:/pub/bcr/term/extra

Noticias (news):

tin 1.3 sunsite.unc.edu:/pub/Linux/system/Mail/news
news2 sunsite.unc.edu
Correo:
slurp sunsite.unc.edu
smail sunsite.unc.edu

term.mailerd+smail  sunsite.unc.edu
BCRMailHandlerXxXX physics.purdue.edu:/pub/bcr/term

Scripts automatizadores:

JoelTermStuff sunsite.unc.edu
autoterm sunsite.unc.edu
fet sunsite.unc.edu

Otros programas:
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inetd
rdate
xgospel
termify
xboard
ircll
whois
xwebster
sXpc
xztalk

sunsite.unc.edu
sunsite.unc.edu
sunsite.unc.edu:/pub/Linux/games/x11/networked
physics.purdue.edu:/pub/bcr/term/extra
sunsite.unc.edu
sunsite.unc.edu:/pub/Linux/system/Network/chat

sunsite.unc.edu
ftp.x.org:/R5contrib
sunsite.unc.edu:/pub/Linux/apps/sound/talk

11.2 El paquetetermnet

El paqueteermnet-2.0.4-Linux-bin.tar.gz (ftp://sunsite.unc.edu/pub/Linux/apps/comm/term )
contiene un par de clientes precompilados, un par de scrigtsngs de manual §btermnet.so0.2.00.04
Los clientes se han compilado usando esta §ardelibtermnet.so . El paquete contiene los siguientes clientes:

fet perl sperl4.036 tmon tshutdown xgopher
finger perl4.036 suidperl trdate tudpredir  ytalk

ftp rcp taintperl  trdated tupload

fwhois rlogin telnet tredir txconn

ncftp rsh term trsh xarchie

AVISO: El paquete tamigin contiene el conjunto completo de clientes compiladdsme 2.0.4 incluyendo el mismo
term . No instale este paquete hasta qué esguro de lo que quiere. Destéuatras versiones derm vy sus clientes
si empieza a enredar con los ejecutables.

11.3 Solicitado, pero @n no soportado:

1. DOOMEI problema con este juego parece ser el hecho de que usa el puerto 5029 ya sea como cliente o como
servidor.

2. NFS El servidorNFSse supone quedto acepta llamadas si sbcketque solicita la conexkin esé ligado a un
puerto por debajo del 1024. Esto parece ser proéfiem Sin embargo, algunos servidoiBStienen una
opcioninsegura En este casblFSpodiia funcionar ocasionalmente, si se feade aterm soporteRPC

12 Term y la seguridad

En esta secbn puntualizag algunos aspectos sobre la seguridad usaidiRiV Los problemas sén expuestos junto
a un mecanismo para aumentar su seguridad.

12.1 trsh

trsh es inseguro si se usa para acceder al Linux local desde el sistema remoto. El probldiaRkgrsus clientes
es que en el otro extremo de la comuniéactl superusuario puede ejecutar programabeRM

Esto tambén indica que elfbot " del otro sistema puede ejecutash y entrar con los privilegios del propietario
de la conexn facilmente. Si este propietario e®bt " la habremos liado

La solucbn es simple: poner la siguienfaéa en el fichertermrc de la maquina local:
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denyrsh on

Con esto, nadie podrusartrsh  desde el sistema remoto para entrar en el local. Cuandismo quieras entrar,
podias hacerlo @an usanddelnet y puertos redirigidos.

12.2 txconn vy xauth

txconn no es terriblemente seguro; cualquiera puede conectar al servidor lociroony hacer de todo. Site
preocupa, puedes useauth para establecer las autorizaciones de acceso. Mira el ejemplo de la siguieriir.secci

12.3 sxpc , xhost y xauth

sxpc en combinadin conxhost + es muy peligroso si no usaauth .

Usarxauth es muy importante para mantener la seguridad cuando s&pea Si no usaxauth al usarsxpc ,
seia muy peligroso tenethost + . Algunos peligros son:

e Alguien puede saber lo que hay en tu pantalla
¢ Alguien puede saber lo que tecleas

¢ Alguien puede teclear sobre alguna de tus ventanas (por ejemplo, un comando que borre tus-fichgros

xauth forma parte de las versiones R4 y posteriores de X.iAlgscribiremos @mo usar Bsicamente etauth .
Esta configuraéin es vulnerable al husmeo de la red, pero puede convivir coréellanente.

NOTA: cuando usexauth asedirate que la variabl&DISPLAY no tiene el valorlocalhost (o local-
host:loquesea ). Situ variableéDISPLAY valelocalhost |, los clientes no podn encontrar la informagn de
autorizacbn. Lo mejor es usar el nombre real de laguina. Si sigues las instrucciones de compilacle README
y compilas sin la variableDNOGETHOSTNAMiEede que todo funcione.

SeaC la maquina que ejecuta clientesPyla maquina que pone la pantalla.

Primero, elige una “clave”, de hasta 16 pares tgtos hexadecimales {imeros del rango 0-9 y a-f). Neces#ar
proporcionar esta clave en el lugardelave > en este ejemplo:

EncC:

% xauth

xauth: creating new authority file $HOME/.Xauthority
Using authority file $HOME/.Xauthority

xauth> add Nombre_de_C:8 MIT-MAGIC-COOKIE-1 <clave>
xauth> exit

EnD:

% xauth

xauth: creating new authority file $HOME/.Xauthority

Using authority file $HOME/.Xauthority

xauth> add Nombre_de D/unix:0 MIT-MAGIC-COOKIE-1 <clave>
xauth> add Nombre_de D:0 MIT-MAGIC-COOKIE-1 <clave>
xauth> exit

Cuando inicies el servidor X db debetas poner el pametro-auth $HOME/.Xauthority . Puede que necesites
crear o editar el ficherBHOME/.xserverrc ~ para controlar el inicio del servidor X. Por ejemplo:
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#!/bin/sh
exec X -auth $HOME/ Xauthority $*

Asedirate que el ficheroXauthority es legible 6lo porCy porD.

13 Cosas arecordar

En esta sec6n intento obsequiarle con una lista de direccidites de utilidad,URL's, etc. donde puede encontrar
software e informaéin sobreerm .

Ftp:
e ftp://sunsite.unc.edu:/pub/Linux/apps/comm/term/

e ftp://sunsite.unc.edu:/pub/Linux/docs/HOWTO/

o ftp://physics.purdue.edu:/pub/ber/term/
URL:

e http://sunsite.unc.edu/mdw/HOWTO/Term-HOWTO.html

o http://www.bart.nl/"patrickr/term-howto/Term-HOWTO.html (siempre tiene laltima ver-
sion)

¢ http://physics.purdue.edu/"bcr/homepage.html

Netnews:
comp.os.linux.announce aqui se anuncian nuevas versiones de term
comp.os.linux.help aqui puede poner sus dudas sobre term
comp.os.linux.misc 0 aqui
comp.protocols.misc las respuestas a las preguntas son enviadas aqui.

Cuando comience a hacer preguntas en las news, por favdiyasegle que da a la gente del grupo tanta inforbmaci
como necesitan para resolver su problema (Gerdeterm , de qu& modo establece su conérj etc.).

En este momento hay en uso muchas versiondsrde y todas ellas tienen sus problemas comunes y &spEs
Ademas, cuando quiera una respuestif al menos indique qeiversén determ est usando. De lo contrario, en
algunos casosio por adivinaddbn sea posible ayudarle a resolver sus problemas.

Documentos relacionados:
e Using Term to Pierce an Internet Firewall HOWTd2 Barak Pearimutter,
bap@learning.scr.siemens.com
¢ Cortafuegos-Comode David Rudderirig@execpc.com
e Serial HOWTQde Greg Hankingregh@cc.gatech.edu

e Net-2/Net-3 HOWT@e Terry Dawsonterryd@extro.ucc.su.oz.au

®Disponible en castellano, consulte la séod9 ()
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14 Estabilidad de las versiones déerm

Hay muchas versiones derm rondando en estos momentos. El que mantierterat , Bill Riemers, ha hecho
una lista de versiones derm indicando gé versiones son estables yéquersiones es mejor evitar. La lista es la
siguiente:

term110 --> no puedo decir con seguridad
term111 --> no puedo decir con seguridad
term112 --> no puedo decir con seguridad
term113 --> no puedo decir con seguridad
term114 --> version BETA bastante estable
term115 --> version BETA inestable BETA
term116 --> version BETA inestable BETA
term117 --> version BETA inestable BETA
term118 --> version BETA semiestable
term119 --> version GAMMA estable
term-2.0.X --> BETA versiones BETA semiestables
term-2.1.X --> mas versiones BETA estables
term-2.2.X --> nuevas versiones BETA
term-2.3.X >

15 Tabla de velocidad dderm

Gracias a Bill McCarthy ahora disponemos de una tabla con infoomaig la velocidad deerm para diferentes
mobdems, versiones derm y condiciones de conedn. El propsito es dar, tanto a los usuarios nuevos como a los
experimentados, una idea de lo que otra gentewesindo y los resultados que consiguen.

LINUX TERM CHART 8/14/94

|___velocidad/marca____|__ vel. linea__|__cps med__|__max._ |_ ver term_|

| 1) USR SP 144 | 9600 | 950 | 963 | 1.17 |
| 2) USR SP 14.4 | 14400 | 1376 | nfa | 1.18p06 |
| 3) Zoom 2400 | 2400 | 220 | 230 | 1.19 |
| 4) Boca V.32bis 14 | 57600 | 1400 | n/a | 1.01/09? |

| 5) Viva 14.4 | 14400 | 1300 | nfa | 1.16 |

| 6) USR SP 14.4 | 14400+ | 1550 | 1680 | 1.19 [
| 7) Intel 144 Fax | 14400 | 1400 | 1650 | 2.04 |

| 8 cable tv hookup | 57600 | 1500 | 1800 | 1.18p06 |

| 90 Twincom 144/DFi | 57600 | 1500 | 4000? | 2.04 |

| 10) USR SP 14.4 | 14400 | 1200 | 1500 | 1.08 [
| 11) cable tv hookup | 19200 | 1300 | 1800 | 1.19 |

I

+parametros en el termrc:

1) default escapes 2) window 5 3) baudrate 2400 4) n/a
baudrate 9600 timeout 200 window 3

window 10 noise on

timeout 150

5) compress off 6) baudrate 19200 7) ignore 19+17 8) compress off

window 10 compress on window 4 escape 0, 13,
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timeout 150 timeout 90 16-19, 255

baudrate 38400 baudrate 0
shift 224
flowcertl 500
window 10
timeout 70
retrain on
breakout 24

9) compress off 10) compress off 11) baudrate 19200

baudrate 57600 baudrate 38400 compress on

window 10 escape 17, 19 shift 224

timeout 200 remote escape 0, 13 16-17

noise on 19, 255

share on window 10

remote timeout 40

Escapar caracteres en un extremo implica ignorarlos en el otro extremo.

16 Pistasy trucos encontrados en la red

En los grupos de news relacionados con Linux surgen de nuevo muchas preguntdsraoboada 15 ths, junto
con las respuestas a estas preguntas. Para redudifieb tlel grupo de news, intenéahacer un resumen de esas
preguntas y las respuestas a las mismas. Algunas de las respuestas han sido probagdgas goe tamlén tuve los
citados problemas. Otras simplemente las he tomado sin comprobarlas.

e Mucha gente, en especial los que ukHinix, parecen tener problemas corvel porque les muestra menos de
24 lineas en ventanas con 2ddas. Hay dos formas de resolver este problema:

1. Acceda al sistema remoto usando:

trsh -s telnet <hostname>

2. Pongaresize; clear en su ficherologin
3. La mejor soludbn parece ser poner lo siguiente en el remoto:

stty 38400

¢ Mucha gente parece tener problemas cddasde la coneknterm , cualesquiera que sean los motivos de la
cdda. Ad que antes de poner en marcha aplicaciones, la gente quiere saber si sarctamaxi sigue viva o
no. Esto se puede probar usando estos geapiejemplos dehell scripts

Si esh usanddcsh :
if ( {trsh -s true } ) then
enc.ili.f
Si est usanddash :
if trsh -s true; then
fi

¢ El navegador d®VWWhnetscape causa a la gente problemas para funcionarteam . La buena noticia es
que puede funcionar. He aiggdbmo:
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1. Termificar el netscape

2. Lanzartermnetscape . En el mefli Options | Preferences | Mail/Proxys  dejar todos los
campogroxy en blanco; poner en el cam@®CKSremotehost y 80

3. Ignorar el error que salédren el mefh de opciones.

4. Sino funciona bien: en el méiptions | Preferences | Mail/Proxys dejartodos los campos
proxy en blanco, poner en el camS®CKSnone y 80

5. Ignorar el error que salédren el mefh de opciones.

Scott Blachowicz me endiiun mensaje diciendo que hay una forracilfde hacer que Netscape u otro navegador
funcione bien conerm si tiene instalado un servidor proxy (comohtipd del CERN) para ser usado en el
ladoremotodel enlacegerm . En el lado local tendrs que hacer esto entonces:

— tredir local:8080 remota:80
Donderemota es el nombre remoto del servidaoxy.

— Ejecuta el navegador, y en las opciones o como se llame, pon los proxiedazaho, puerto 8080. En
algunos navegadores esto se hace mediante variables de entorno como:

export http_proxy=http://localhost:8080/
export ftp_proxy=http://localhost:8080/

17 Otras Cosas

Algunas cosas que se paaln incluir:

e Aumento de soluciones a problemas
e Extenson del tema sobre seguridad
e termwrap

e Sugerencias

De todos modos, si tiene sugerenciadtiaas, o cualquier otra cosa que decir sobre este documento, por fa-
vor, jhagalo!. Como Bill Reynolds estmuy ocupado en estos momentos, yo, Patrick Reijen, me he hecho car-
go de la autda del Term-COMO. Se me puede encontrar (actualmentepatnickr@cs.kun.nl 0 enpa-
trickr@sci.kun.nl

18 Reconocimientos

Hay que dar las gracias a mucha gente. Primero y principalmente a Michael o'Reilly y todos los desarrolladores
delterm , que nos han proporcionado esta gran herramienta. Eanupiisiera agradecer a todos los que dieron su
experiencia y contribuyeron a este COMO. Esto incluye a Ronald Florence, Tom Payerle, Bill C. Riemers, Hugh
Secker-Walker, Matt Welsh, Bill McCarthy, Sergio y todos los que me olvido de mencionar.

19 Anexo: EI INSFLUG

El INSFLUGforma parte del grupo internaciorlahux Documentation Projecencargndose de las traducciones al
castellano de los Howtos (Comos)j asmo la produc@n de documentos originales en aquellos casos en los que no
existe aalogo en ingks.
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En el INSFLUG se orienta preferentemente a la tradaoncde documentos breves, como IBOMOsy PUFs
(Preguntas déJsoFrecuente, lafAQs :) ), etc.

Dirijase a la sede del INSFLUG paraminformacbn al respecto.

En la sede del INSFLUG encontéasiempre ladiltimas versiones de las traduccionesww.insflug.org
Asedirese de comprobar alies lalltima verson disponible en el Insflug antes de bajar un documento de un ser-
vidor réplica.

Se proporciona tamén una lista de los servidoresplica (irror) del Insflug nas cercanos a Vd., e informaai
relativa a otros recursos en castellano.

Francisco JasMontilla, pacopepe@insflug.org
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